
A lixeira inteligente é uma solução inovadora para os problemas recorrentes da
sociedade, como a má gestão de resíduos e a proliferação de doenças. O
principal público-alvo desse projeto inclui alunos, gestores acadêmicos e
funcionários de manutenção e limpeza.
Sua persona são os consumidores diretos ou indiretos que produzem lixo
diariamente na faculdade. Mas todas as pessoas que frequentam esse espaço
(mesmo sem produzir lixo) podem ser afetadas pelos problemas causados
pela falta de coleta desses resíduos.

Esse projeto teve como motivação principal, facilitar a gestão de resíduos no
campus, evitando o acúmulo de lixo e gerando um ambiente mais limpo e
sustentável.

INTRODUÇÃO

JUSTIFICATIVA

O projeto possui como principal objetivo melhorar a situação sobre o descarte
de lixo, usando as ODS 3, 4, 11, 14 15, que são as mais compatíveis com os
ideais da lixeira inteligente.
ODS 3 - SAÚDE E BEM-ESTAR: Diminuir o risco de contaminação por seres
transmissores.
ODS 4 - EDUCAÇÃO DE QUALIDADE: Conscientizar sobre o descarte
correto de lixo.
ODS 11 - CIDADES E COMUNIDADES SUSTENTÁVEIS: Melhorar a gestão
de resíduos em ambientes urbanos.
ODS 14 - VIDA NA ÁGUA: Otimizar a coleta de resíduos e evitar que o lixo
transborde.
ODS 15 - VIDA TERRESTRE: Destinar o lixo corretamente.

OBJETIVOS e ODS

ORÇAMENTO

RESULTADOS E VALIDAÇÃO
Os objetivos esperados pelo grupo foram alcançados,com a melhora da
situação sobre o descarte de lixo,onde a lixeira inteligente informa o nível
interno de resíduos,que coopera para a diminuição da poluição do
ambiente,protege a fauna e a flora e reduz emissões de gases poluentes
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Figura 1 - Desenho técnico da lixeira

UP001TIM1 – Grupo 03

Fonte: Elaborado pelos autores.​

Fonte: Elaborado pelos autores.​ Fonte: Elaborado pelos autores.​

Tabela 1 – Valores e orçamento para a lixeira

Em síntese, a sinalização do nível de resíduos, a eficiência dos componentes
eletrônicos e a escolha adequada dos materiais foram pontos de sucesso,
com programação e design atendendo às expectativas. 

O projeto proporcionou uma experiência interdisciplinar, unindo eletrônica,
programação, design e sustentabilidade, além de fortalecer habilidades como
trabalho em equipe e resolução de problemas. A iniciativa destaca o potencial
de soluções criativas e tecnológicas para promover cidades mais limpas e
sustentáveis, inspirando novos projetos.

Figura 1 e 2 - Protótipo da lixeira

Figura 2 - Modelo Digital do Arduino

Fonte: Elaborado pelos autores.​


