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INTRODUCAO

Atualmente, anuncios online sao essenciais para
vendedores que atuam de maneira remota, dado que a
maioria das pessoas possui um celular com acesso a
internet, tornando o direcionamento preciso da
propaganda crucial.

ldentificar quais potenciais clientes podem se
interessar pelo produto é um conhecimento
indispensavel nos dias de hoje. Assim, este projeto visa

RESULTADOS E VALIDACAO

Com o projeto finalizado, foram utilizadas métricas para
validar o funcionamento de todas as funcdes, como a
captacao de cliques dos usuarios e, principalmente, a
recomendacao de anuncios personalizados.

Os dados foram obtidos a partir de testes internos
realizados pelos desenvolvedores, com o objetivo de
garantir a qualidade e a eficacia do projeto.

auxiliar os comerciantes a direcionar seus anuncios na
internet de forma mais eficaz.

Figura 1. O mundo na palma das maos

Tabela 2. Dados obtidos.
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JUSTIFICATIVA

Este trabalho foi desenvolvido com o objetivo de
aumentar o lucro do vendedor e melhorar a experiéncia
do cliente, exibindo apenas anuncios online que sejam
de seu interesse.
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CONCLUSAO
OBJETIVOS

* Trazer melhores resultados para comeércios que
vendem de maneira remota.

ApoOs todas as validacoes, foi possivel observar que o
projeto pode atingir seus objetivos iniciais, mas que
também tem um grande espaco para melhoria,
principalmente na parte de volume de dados, que
atualmente é limitada.

Para versoes futuras o foco sera aumentar a capacidade
dos servidores para poder captar ainda mais
informacodes, atendendo um numero exponencialmente
maior de usuarios e lojas online.

 Aplicar os conhecimentos obtidos em bancos de
dados nao relacionais de maneira pratica.

ORCAMENTO

O orcamento foi utilizado em dois diferentes itens, sendo
eles o servidor Couchbase e os desenvolvedores.
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