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INTRODUGAO

Diante das mudancas climaticas eventos climaticos severos comecam a
acontecer como as enchentes no Rio Grande do Sul em que 469 municipios
foram afetados por fortes chuvas que afetaram 2342460 pessoas e deixaram
163 mortos. Diante dessa realidade a tecnologia se faz necessaria

em diversas areas a fim de mitigar tais efeitos. “Nao podemos resolver a crise
climatica sem a tecnologia, mas tambem nao podemos resolver a crise
climatica apenas com a tecnologia.” (Gates, 2021)

Nesse panorama, eventos produzem grandes toneladas de lixo, como exemplo
do Rock in Rio em 2019 em que no dia foram recolhidos 162,2 toneladas de
lixo apenas nos primeiros dias de evento . Tendo esse panorama, se fazem
necessarios incentivos para a pratica de tais atividades mais sustentaveis.

JUSTIFICATIVA

Desenvolver um aplicativo que visa ter impacto no planejamento de eventos
mais sustentaveis.

OBJETIVOS

e Recomendar eventos considerando proximidade e gosto dos usuarios.
e Promover eventos mais sustentaveis.
e Fazer uma plataforma de facil uso e responsivo.

e Facilitar acesso a dados de eventos e suas descrigoes.

ORCAMENTO

Levando em consideragdo que o projeto € uma plataforma web, os principais
custos vem da infraestrutura para colocar a plataforma em producao

Para a hospedagem do back-end e do front-end, foi utilizado a Vercel no plano
free, porem, para o banco de dados foi utilizado o servico Amazon RDS que
gerou um custo mensal de 4S dolares.

E importante notar que quanto mais a plataforma crescer em usuarios, esses
custos vao aumentar tanto na Vercel quanto na AWS.

Custo total (historico e previsto) Custo historico medio por mes Custo medio previsto por més

$8.03 $1.01 $4.02
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RESULTADOS E VALIDACAO

Foi utilizado o hotjar para metrificar os resultados do projeto, obtendo-se 0s
seguintes resultados:
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Alem disso, foi possivel perceber nos mapas de calor que grande parte dos
cliques foram direcionados as agoes de logar e ver 0s eventos recomendados,
movimento planejado pelo grupo.

CONCLUSAO

Conclui-se que o0 projeto foi um sucesso, apesar das perspectivas de melhoria
0s objetivos foram atingidos e a confeccao do projeto se decorreu bem
durante as sprints, além disso, o grupo pode obter conhecimento valioso
sobre novas tecnologias e métodos de gestdo durante o projeto, podendo
aproveitar disso em aplicacoes futuras




