
Star Legion

• Alta escalabilidade e desempenho
• Os dados sempre estarem disponíveis;
• Otimização para leitura e escritas rápidas;
• experiência de jogo suave e responsiva.

Figura 1. Dados dos no apache Cassandra
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Após apuração e verificação dos resultados obtidos
através dos parâmetros de acesso e downloads, foi
possível obter a montagem do gráfico exemplificado a
seguir. Em que foi possível validar a eficácia do
marketing

Gráfico 1. Acessos e Downloads

CONCLUSÃO

Tabela 1. Precificação do Projeto

Pode-se concluir que foram obtidos resultados
satisfatórios ao implementar a ferramenta de banco de
dados Cassandra, a qual foi hospedada localmente
para sustentar e armazenar as informações advindas
da aplicação desenvolvida, possibilitando também
uma facilidade em relação a escalabilidade e migração
de dados em nuvem satisfação dos jogadores. Ao
observar a estabilidade e confiabilidade do Apache
Cassandra foi entendido que seria conveniente realizar
a transferência do banco para Azure utilizando Azure
Cosmos DB com o intuito de obter os benefícios da
hospedagem de computação em nuvem.
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Com o intuito de desenvolver um jogo de multiplayer 
assíncrono foi proposto o jogo "Star Legion" o qual teve 
inspiração no game "HellDrivers". A jogabilidade resume-se 
em assumir e completar missões derrotando robôs e 
adquirindo dinheiro dentro do jogo para realizar as operações 
de compra e venda de armas entre os jogadores no "mercado 
global" de outros jogadores que anunciaram seus 
equipamentos.

O objetivo de usar o Apache Cassandra para a loja de armas
de um jogo é proporcionar uma infraestrutura de banco de
dados robusta e escalável que suporte transações rápidas e
confiáveis. Isso inclui a gestão eficiente das carteiras dos
jogadores, onde a pontuação adquirida no jogo pode ser
utilizada para compras de armas.
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