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INTRODUCAO RESULTADOS E VALIDACAO

Com o intuito de desenvolver um jogo de multiplayer Apos apuracdo e verificagdo dos resultados obtidos
assincrono foi proposto o0 jogo “Star Legion™ o qual teve através dos pardmetros de acesso e downloads, foi

INSPIragao no gamel HellDrivers 'dAJOgab'!dadifesume >€ possivel obter a montagem do grafico exemplificado a
em assumir e completar missées derrotando robds e . . , . .
P seguirr. Em que foi possivel validar a eficacia do

adquirindo dinheiro dentro do jogo para realizar as operacoes :

. . marketing
de compra e venda de armas entre os jogadores no "mercado
global" de outros jogadores que anunciaram seus Grafico 1. Acessos e Downloads
equipamentos.

O Views

Figura 1. Dados dos no apache Cassandra

cqlsh:weapon_keyspace> SELECT * FROM weapon_keyspace.weapon store data;

JUSTIFICATIVA

* Alta escalabilidade e desempenho
 (Os dados sempre estarem disponiveis;

CONCLUSAO

« Otimizacdo para leitura e escritas rapidas; Pode-se concluir que foram obtidos resultados
* experiéncia de jogo suave e responsiva. satisfatorios ao implementar a ferramenta de banco de
dados Cassandra, a qual foi hospedada localmente

OB]ETIVOS para su.sterltar e armazer\ar as inf.or.rrﬁag'c")es advino!as

da aplicacao desenvolvida, possibilitando também

O objetivo de usar o Apache Cassandra para a loja de armas uma facilidade em relacao a escalabilidade e migracao
de um jogo é proporcionar uma infraestrutura de banco de de dados em nuvem satisfacao dos jogadores. Ao
dados robusta e escalavel que suporte transagGes rapidas e observar a estabilidade e confiabilidade do Apache
confiaveis. Isso inclui a gestao eficiente das carteiras dos Cassandra foi entendido que seria conveniente realizar
jogadores, onde a pontuagao adquirida no jogo pode ser a transferéncia do banco para Azure utilizando Azure

utilizada para compras de armas. Cosmos DB com o intuito de obter os beneficios da

hospedagem de computacao em nuvem.

ORCAMENTO
Tabela 1. Precificacao do Projeto AGRADECIMENTOS

Tipo Recursos Preco Unitario |Unidades [Total

Recursos _|Unity (Deploy) 185,00 R$/Mes [2més  |R§ 370,00 Gostariamos de expressar nossa gratidao a todos os
M.D.O Equipe de Desenvolvimento 70 RS/hr 180 hr R312.600,00 desenvolvedores e colaboradores e orientador do
M.D.O Equipe de Desenvolvimento UX/UI |70 BRS/hr 40 hr Rs 2.800,00 . . . o

Do |DER 20 R&/hr 20h  |RS 1.400.00 projeto Apache Cassandra, cuja dedicagao tornaram

possivel a criacao de uma ferramenta versatil.
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