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INTRODUCAO RESULTADOS E VALIDACAO

Dentro do cenario atual a busca por solucdes inovadoras que
nos tragam mais conforto, interatividade e acessibilidade é
cada vez maior. Devido a isso, visamos desenvolver um
Onibus Inteligente que possa se comunicar com Seus
passageiros através de um aplicativo, proporcionando aos
usuarios uma experiencia mais informada e confortavel.

O aplicativo tem como objetivo indicar ao usuario dados que
possam o auxiliar na escolha do Onibus mais viavel a ele,

Para validarmos nosso projeto criamos um prototipo que
consiste em um sistema de monitoramento onde indicara o
numero de pessoas dentro do Onibus e guantos assentos
estdo sendo ocupados. O hardware em questao e
composto por 2 sensores infravermelho nas portas de
entrada e saida para poder capitar quem entra e quem sal.
Ja para indicar um assento ocupado, foi utilizado botdes
gue guando pressionados indicara uma pessoa sentada.

como por exemplo, quantidades de pessoas, assentos
disponiveis, assentos preferéncias, tempo de chegada ao

Estes dados foram coletados por um microcontrolador
ESP32-Wifi e enviado para um Webserver que sempre tera

Seu ponto. eyt os valores destes dados atualizados em tempo real. Desta
Figura 1. Representacéo do . forma estes dados serao apresentados aos usuarios
aplicativo. wosor através do aplicativo, porem dentro de nosso projeto nao
o foi possivel desenvolver um app 100% funcional.
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JUSTIFICATIVA

Os transportes publicos, em especial os Onibus é o
principal meio de locomocgcao de muitas pessoas, porem a
auséncia de InformacOes muitas vezes pode gerar um
superlotacao desbalanceada. Desta forma, se possivel

Fonte: Criado pelos autores,

apresentar dados em tempo real ao usuario em relacao ao 2023.
transporte ele tera a possibilidade escolher o 6nibus mais
favoravel a ele.

OBJETIVOS

Fonte: Realizado pelo autor no
software ArduinolDE, 2023.

CONCLUSAO

Proporcionar aos usuarios acesso a mais informacoes em
relacao ao seu transporte publico, e assim poder trazer a
ele uma melhor mobilidade no seu cotidiano, com mais
conforto em relacao a sua escolha.

Podemos concluir que é de muita importancia trazer aos
usuarios de transporte publicos mais informacfes e
Interatividade, pois assim abre a possibilidade de uma
escolha mais viavel ao passageiro. Assim, & possivel
apresentarmos como existe formas Inovadoras de
solucionarmos nossos problemas através da tecnologia
gue temos, assim como deste projeto que de certa forma

ORCAMENTO

Tabela 1. Orcamento.

Orgamento SmartBus poderemos melhorar a mobilidade urbana.
Item Unidades Custo Unitario| Custo estimado
ESP32 Wifi & Bluetooth 2 RS 39,75 RS 79,50 A G RA D E C I M E N TO S
Chave Tactil Push-Button 10 RS 1,39 RS 13,90
MDF 1 (50cmx30cm) RS 35,00 RS 35,00 Agradecemos a instituicao por fornecer os meios para
Sensor infravermelho Lm393 5 RS 5,89 RS 29,45 realizacao do projeto, e ao nosso professor Marco Aurelio
TOTAL RS 157,85 Euflauzino Maria pela orientacao.




