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INTRODUCAO RESULTADOS E VALIDACAO

O projeto se trata de um aplicativo feito para que o0s
colaboradores do projeto Jovem Aprendiz da ITEMM
possam ter um melhor controle sobre os participantes.
Além disso permite ao usuario do aplicativo visualizar de
forma simples os dados dos participantes e gerar um
certificado em PDF se necessario.

Tendo em vista que segundo a CIEE, o nUmero de jovens
aprendizes entre 14 a 24 anos no Brasil era de 500 mil. Se
faz necessario um controle mais eficiente e simples de
dados para administrar a grande quantidade de
participantes em todo pais.

Figura 1. Login App.

Para constatar a validacao do aplicativo, foram feitos
testes de navegacao entre as telas do front-end e
visualizado se os valores do Back-End estavam mudando
de acordo com o0 que era alterado no Front-End. Dessa
forma, demonstrando que o aplicativo estava em pleno
funcionamento.

Figura 2. Tela de cadastro do
jovem aprendiz

Figura 3. Back-End.
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O projeto foi escolhido pelos integrantes devido ser do Feitos os testes e finalizado o aplicativo, fol possivel
programa jovem aprendiz o que facilitou na visualizacdo dos observar um aplicativo funcional que pode ser utilizado de
integrantes do entendimento das necessidades do App. maneira simples e rapida pelo colaborador.

Também foi possivel obter um armazenamento de dados
OBJ ETlVOS simplificado e eficiente devido serem armazenados no
Back-End e visualizados no Front-End. De forma que

Os objetivos da construgao do projeto sao: estivessem conectados e em pleno funcionamento.
- Construcao de um aplicativo funcional para controle do

programa jovem aprendiz.
- Construcao de um aplicativo de uso simples e funcional.

PERSPECTIVAS (OPCIONAL)

- Confecci_onar uma aplicativo com front e back-end em Como pontos de melhoria 0 grupo destaca fazer um
leno funcionamento, sistema de login inteligente que lembre do usuario e
OR(;A MENTO senha da Ultima conta acessada.
Além de realizar uma expansao do aplicativo para que oS
O orcamento do projeto serd descrito pela tabela alunos participantes do programa possam também
apresentada a baixo. acompanhar seu desempenho.

Tabela 1. Orcamento
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