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RESULTADOS E VALIDACAO

INTRODUCAO

O desenvolvimento do aplicativo proposto pela ITEMM,
uma organizacao importante que contribui para a formacao
de jovens e adultos qualificados, o que ajuda a reduzir o
desemprego e a promover a inclusao social, surge como
resposta a uma necessidade premente no contexto do
programa Jovem Aprendiz, uma iniciativa essencial para o
registro eficiente do desempenho dos cadastrados pela
empresa. Diante da demanda crescente por informacoes

Para a solucao final o aplicativo foi desenvolvido em
javascript, utilizando o framework React Native,
executando o codigo no Node.js, com a emulagcao feita
com o Expo e sua conexao e autenticacao de login
efetuada com o banco de dados utilizado a partir do
Firebase. Dessa forma conseguindo alcangcar o objetivo
desejado, como mostram as figuras 3, 4 e 5.

precisas e relevantes para o Ministério do Trabalho, a Figura 3. Autenticagdo Firebase
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eficaz na coleta e analise de dados.
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Figura 4. Efetuar Cadastro Figura 5. Cadastros
<  Cadastro ¢  Pesquisa
Nome: Ajjssh
cpf: 488.484.848-48
< > Nome: Anakin
cpf: 769.494.449-47
Nome: Bruno Henrique
< > cpf: 848.848.484-84
Esqueceu a senha Nome: Cristiano Ronaldo
cpf:
Nome: Dhdj
cpf: 499.787.675-75
Desenvolvimento Nome: Gabriel Henrique
cpf: 6669
Fonte: Elaborado pelos autores,2023. Nome: Jodo

OBJ ETIVOS Fonte: Elaborado pelos autores,2023.
Como principais objetivos a serem alcancados tem-se:
interligar o aplicativo ao sistema de cadastro, ter uma tela AG RADEC'MENTOS

para inserir o desempenho Iindividual, atender demanda

com design responsivo, ter um aplicativo otimizado Agradecimento a todos do grupo pelo excepcional
podendo gerar informagoes sobre o desempenho, com trabalho e dedicacdo no projeto, demonstrando talento e
eficacio na validacao dos dados e ao final conseguir gerar colaboracdo que resultaram em sucesso.

um certificado.




