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INTRODUCAO RESULTADOS E VALIDACAO

| | O Jjogo funcionou como 0 esperados e atingiu
Este projeto busca desenvolver um jJogo em  todas as expectativas. Foi possivel observar o
realidade aumentada, que possa contribuir com o modelo 3D mesmo em superficies desfavoraveis e

aprendizado de logica de programacao. Para isso, com baixa iluminacao.
serao utilizados elementos como fases, desafios e Pontos de melhorias:
progressao linear, com o Intuito de motivar 0s + Desenvolver uma fabrica mais complexa e
usuarios e ensinar sobre programacao atraves de viva.
quizes. = | o | » Otimizar o modelo 3D.

Para finalizar o Jogo o wusuario precisa « Elaborar uma trilha de dificuldade
reconstruir uma fabrica quebrada respondendo progressiva.
corretamente as perguntas. » Desenvolver questdes interativas.

Uma pesquisa realizada pela empresa Revelo (Cj?ual éoobjedtivo Qual é o operador QualéOf operador

~ a estrutura ge—— l6gico-que_ que_verifica a

aponta que vagas para o setor de programacao € controle if em C? rep:r"eSé_nt’ag“OUff?ﬁ""-'¢if‘7 iguatdade entre: =
tecnologia da informacao subiram 25% em 2022 no | — &m C? vejores? & |

Brasil, demonstrando a importancia desse setor E
para 0 momento atual.

A gameficacado € uma ferramenta poderosa que
pode contribuir para o aprendizado.

OBJETIVOS

« Criar um sistema de progressao linear que
permita 0S usuarios avancarem as fases,
respondendo perguntas sobre programacao e
reconstruindo a fabrica.

 Realizar o modelo 3D de fabrica quebrada que
possa ser observada atraves do uso da realidade
aumentada.

 Desenvolver desafios complexos gque ao serem
respondidos errados algumas partes ja
reconstruidas serao quebradas novamente.

Errou, tente
novamente —————
.{,/' '_ il

ORCAMENTO
O preco da hora considerado sera de R$ 70,00, ~
para 5 desenvolvedores, totalizando: R$ 21.000,00. CONCLUSAO
AGRADECIMENTOS Um jogo interativo sobre um assunto que ganha

cada vez mais relevancia, se prova muito importante

Agradecemos a Facens e aos professores por para o aprendizado. Com ele € possivel ensinar

todo o suporte durante o desenvolvimento deste conceitos basicos de programacao de uma maneira
projeto. mais divertida e interessante para os alunos.
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