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Logic Roads: Ensino de Logica de Programacao atraves de um Jogo de Transito
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INTRODUQAO Equipamentos 4.000
Treinamento 2.500

Este projeto propOe o desenvolvimento de um aplicativo de Testes e QA 500

celular que Copsist’e em um quo, capaz de ensinar Iégica Total Orcado R$ 28.000
de programacao basica para jovens estudantes. Para isto
0 jogo se utilizara de uma tematica de transito de veiculos
para atingir este objetivo, com componentes de Realidade
Aumentada (RA) para aumentar a interatividade com o

usuario. RESULTADOS E VALIDACAO

Figura 1. Tela inicial do Logic Roads.

Nas figuras 2 e 3 observa-se a tela para escolha de nivel e
do jogo em funcionamento, respectivamente. Na figura 3 é
possivel observar que o jogo apresenta os elementos de

l0gica de programacao, representados pelas estradas e
placas de limite de velocidade.
Figura 2. Tela para escolher Figura 3. Jogo em
~ nivel. funcionamento.

Fonte: Elaborado pelos autores. (<)

JUSTIFICATIVA

Este projeto surgiu com o proposito de suprir a demanda de
ensino de programacao, mais acessivel ao estudantes.

O BJ ETIVOS Fonte: Elaboradé ;;Ios autores. Fonte: Elaborado pelos autores.

O objetivo é melhorar o ensino de légica de programacao CONCLUSAO
basica para estudantes, através de um jogo ludigo que

posso despertar mais interesse neles.

Em resumo, este projeto de aplicativo de celular,
combinando jogo, tematica de transito e Realidade
Aumentada, proporciona uma abordagem inovadora para

ORCAMENTO

O orcamento do projeto esta apresentado na tabela 1. ensinar logica de programacao a jovens. A interatividade e
a fusao de diversao com aprendizado buscam nao apenas
Tabela 1. Orcamento. educar, mas inspirar uma geracao de programadores.

Este trabalho destaca a eficacia da tecnologia como
aliada na criacao de experiencias educacionais
Modelagem 3D 5.000 estimulantes e acessiveis.

Ul (Interface do Usuario) 4.000

Programagao 2222 AGRADECIMENTOS

Comunicacao
Agile 2 500 Agradecemos ao Prof. Kleber de Jesus Dias.

Topicos Orcamento (em RS$)




