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INTRODUCAO RESULTADOS E VALIDACAO

Com a importancia crescente das profissdoes em tecnologia,
as escolas comecaram a introduzir aulas de programacao
em suas grades de ensino fundamental. Por conta da
complexidade dos assuntos, vé-se necessario abstrair os
conceitos essenciais e demonstrar aplicacdes praticas de
uma forma simples, divertida e de facil entendimento para

E possivel demonstrar a usabilidade do jogo na imagem
abaixo, com a validacao da quantidade de gasolinas que o
usuario conseguiu pegar durante seu jogo e so finalizando
caso tenha atingido as trés capturas que determina a
condicao “se”.

Figura 2. Inicio do jogo. Figura 3. Fim do jogo.

var gasolina =0

0S jovens. Figura 1. Jogo da condicdo “se”.

var gasolina =1 :
se (gasolina == 3) {
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se (gasolina == 3) {
finalizarJogo()

Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.
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Fonte: Elaborado pelos autores. CO N C L U SA O
JUSTIFICATIVA

_ . . _ O jogo, Incorporando a condicao logica "se" de forma
Dada a importancia das profissoes em tecnologia, aulas oratica e direta, demonstra a possibilidade de uma

relacionadas a programacao estao se tornando cada vez experiéncia divertida, usando a realidade aumentada para

mais presentes, incentivando a busca de conhecimento
sobre o mundo tecnologico.

OBJETIVOS PERSPECTIVAS

fins educativos.

Complementar o ensino de ldgica de programacao para as Para o jogo condicao légica “se”, propOe-se refinamentos
criancas, atraves de pequenos jogos demonstrando uma na jogabilidade, assim como a adicao de efeitos visuais e
aplicacao pratica das condicdes logicas basicas de forma SONOros.

divertida. Ja para o projeto como um todo, deve ser desenvolvido os

Jjogos para as outras condicOoes, para gue todas elas

ORC}A MENTO sejam contempladas em sala de aula.

O orcamento do projeto se baseia em custos de publicacao AG RADEC| |\/| ENTOS

das lojas de aplicativos:

Agradecemos aos professores Kleber e Diego
« Google Play (Android): 25 dolares, uma Unica vez pelo suporte nas aulas e a ITlI pelo desafio
« App Store (1I0S): 99 dolares, anualmente proposto!
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