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INTRODUCAO RESULTADOS E VALIDACAO

O projeto construido tem como tema a conscientizacao

ambiental, por meio de um jogo educativo feito na Os resultados do jogo aponta que ele € muito facil de ser
plataforma Scratch que visa ensinar principalmente criancas aprendido e usado em escolas para desenvolvimento do
e jovens sobre a importancia da reciclagem e preservacgéo aluno, alem de apontar um grande potencial de

crescimento para melhorar a educacao e futuro dos

| B | jovens de hoje. A validacao do jogo velo por meio de

Figura 1. Prf)mt'po de uma das fases do Jogo. testes e pesquisas cientificas a qual mostra que a
acertos (D metodologia de ensino mais pratica € o entretenimento.

do meio ambiente.

Figura 2. Menu do jogo. Figura 3. Seletor de estagios.
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Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores. Fonte: Elaborado pelos autores.

JUSTIFICATIVA CONCLUSAO

A motivacao para criacao de um jogo intuitivo foi melhorar o

futuro do nosso planeta, pois € preciso educar as criancgas Dado o0s objetivos estabelecidos, o jogo desenvolvido
para salvar nosso planeta. Por isso, fol criado este jogo atende bem a proposta de educar e conscientizar pessoas
para educar e divertir criancas e jovens. sobre a importancia de uma separacao adequada de

residuos mantendo assim um meio ambiente mais
OB\] ETIVOS Saudével_

Conscientizar criancas e jovens de uma maneira divertida
sobre a importancia de se reciclar, para isso sera feito por

meio da plataforma Scratch um jogo simples que mostrara PERSPECTl\/AS (OPClONA L)

diversos objetos, sejam eles reciclaveis ou nao. O jogador

devera colocar o lixo no lugar correto.
ORCAMENTO

Foi estimado um valor tedrico para a producao deste jogo

Uma das limitacoes tidas durante a criacao do projeto foi a
propria engine utilizada, para um projeto com modelagem
3D por exemplo a engine Scratch possui diversas

contendo um valor relativo ao tempo gasto e marketing.

Destricio Custo Etimada (RS) A G RA D E C I M E N TO S

Desenvolvimento o jogg U

Principais agradecimentos ao professor de UPX Dr.
Rodrigo  Henrique  Geraldo. A plataforma de
desenvolvimento de jogos SCRATCH, e a todos o0s
membros da equipe.

Marketing - Instagram i
Marketing - Facehook SRR
Marketing -Play Store i
Fonte: Elaborado pelos autores.




