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O FarmApp é um aplicativo que visa a logística reversa de 

medicamentos ócios afim de sanar o descarte inadequado do 

mesmo, o qual, os usuários inserem a categoria, o nome 

fármaco e a quantidade dos comprimidos/cápsulas que 

pretendem descartar, após digitado os dados, ao clicar em 

calcular, o desconto será apresentado, em reais, e disposto para 

novas compras, em farmácias parceiras. Assim, beneficiando os 

adeptos e preservando o meio ambiente.

Segundo a Anvisa, por ano, entre 10 mil e 28 mil toneladas de 

remédios são jogadas fora pelos consumidores. Devido a, má 

administração desse rejeitos químicos poluem as águas e o solo 

causando riscos ao meio ambiente e a todos os seres vivos.

INTRODUÇÃO

JUSTIFICATIVA

Conscientizar e tornar a comunidade adepta ao descarte 

sustentável de medicamentos bem como o consumo 

consciente, que beneficia diretamente a comunidade como um 

todo, e ainda mais os participantes do projeto que, a partir, da 

contribuição recebe o desconto. Adicionalmente, reduzir a 

presença desses químicos no meio ambiente.

OBJETIVOS

ORÇAMENTO

O protótipo do aplicativo, agora, após as atualizações durante 

o processo de planejamento e execução, está em sua fase 

final e apto para download. Houve a realização de uma 

pesquisa de campo para atestar a satisfação do público 

perante o aplicativo, com êxito, obteve-se em torno de 80% de 

avaliação máxima, dentre as outras informações descobertas, 

está a comprovação da problemática, o qual, maior parcela 

dos participantes afirma também descartar inadequadamente.

RESULTADOS E VALIDAÇÃO

Figura 2. Meio de descarte mais 

utilizado

Tabela 2. Layout FarmApp.

Em síntese, o processo em sua completude (inicialização, 

planejamento, execução e fechamento) revelou aspectos 

positivos, negativos e ensinamentos. O aplicativo FarmApp – 

que objetiva viabilizar essa logística reversa dos remédios 

domésticos ócios –, encontra-se pronto para download, e 

constituiu a realização do primeiro projeto de Engenharia 

Criativa da equipe 2.

CONCLUSÃO

PERSPECTIVAS (OPCIONAL)

Os objetivos esperados foram atingidos, no entanto, em novas 

atualizações, estender a programação para IOS, abranger 

medicamentos de outras meios, tal como veterinários, e 

ampliar-se para além comprimidos/cápsulas seriam futuras 

melhorias do aplicativo.

AGRADECIMENTOS
Gostaríamos de agradecer primeiramente ao orientador 

Alexandre Guassi Junior, que nos guiou desde o inicio das 

pesquisas, bem como o contador e administrador Victor 

Alexandre G. M.  Almeida, por nos ajudar aprimorar o projeto.

FARMAPP

Anna Luiza Müller de Jesus – RA: 237087

Bianca Fernandes de Lima  – RA: 236666

Iara Rosa de Paula              – RA: 236812 

Gabrielle de Jesus Pereira            – RA: 237289

Marcos Vinicius Souza do Amaral – RA: 237188

Maria Luiza da Silva Lima             – RA: 236683

Professor Orientador: Alexandre Guassi Junior 
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Figura 1. Projeto FarmApp.
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