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INTRODUCAO RESULTADOS E VALIDACAO

O cenario digital esta transformando o futuro, moldando A avaliacao Iinterna deste MVP, conduzida pelos
desde a educacao até o mercado de trabalho. Em meio desenvolvedores, focou na Integracao fluida da
a esse avanco, a linguagem da programacao pode realidade aumentada e na experiéncia do usuario
parecer complexa e Inacessivel, afastando muitos utiizando cartas como mecanica de jogo. O
jovens e criancas de explorar seu potencial neste desempenho da aplicagcao durante os testes apontam
ambiente. Este projeto busca tornar a programacao para uma interacao positiva. Esta analise norteara
envolvente e divertida, proporcionando uma experiéncia melhorias futuras, garantindo que o projeto mantenha
unica. padroes de qualidade elevados.

Figura 2. Fase desenvolvida.
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Fonte: Elaborado pelos autores.

Fonte: Elaborado pelos autores. O R g Q M E N TO
J UST' F ( AT'VA Tabela 1. Custos do projeto.

Descrigcao Horas Valor/ Hora

Valor Total (em

O projeto visa fomentar e auxiliar jovens e criangas a RS)
~ Equipe de desenvolvimento 90 RS 72,00 RS 6.480,00
aprender programacao de uma forma envolvente e
divertida Equipe de desenho 60 RS 45,27 R$ 2.716,20
Impressdo N/A N/A RS 70,00
OBJ ETIVOS Total Gastos no projeto RS 9.266,20

~d

- Conscientizar sobre a importancia do aprendizado CONCLUSAO
de programacao.

Ao concluir este projeto, fica claro que a Iniciativa de

* Informar de maneira ludica sobre conceitos de unir aprendizado de programacao e diverséo foi bem-

algoritmos e logica de programacgao. sucedida, em grande parte, pela integracdo de
realidade aumentada.

» Construr uma ferramenta de aprendizado O encerramento deste MVP é, na verdade, um ponto

utilizando realidade aumentada. de partida para futuras melhorias visando expor a

proxima geracao a um ambiente educativo e inovador.
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