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O Space Battle é um projeto inovador que utiliza um game 

envolvente para ensinar programação. Com foco nas 

funções de laço de repetição (FOR) e estrutura de decisão 

(IF) em um jogo de defesa de torre, busca proporcionar 

uma experiência divertida e educativa para jovens. No jogo, 

o aluno é o jogador, precisando estrategicamente escolher 

recursos, posicionar torres e tomar decisões considerando 

o alcance de cada uma delas.

A motivação do grupo para desenvolver esse projeto foi 

criar uma forma envolvente e dinâmica de ensinar conceitos 

fundamentais de programação aos jovens, utilizando um 

game cativante que os desafiasse enquanto aprendem.

INTRODUÇÃO

JUSTIFICATIVA

• Despertar o interesse pela programação de forma 

divertida.

• Apresentar aplicação prática de funções de laço (FOR) 

e decisão (IF) em um jogo.

• Criar uma experiência educativa que una diversão e 

aprendizado.

OBJETIVOS

ORÇAMENTO

RESULTADOS E VALIDAÇÃO

A eficácia do Space Battle como ferramenta educativa foi 

validada por meio da taxa de conclusão de desafios e 

avaliações pré e pós-participação. Essas métricas 

confirmaram o impacto positivo do jogo no aprendizado de 

programação entre os jovens, alcançando com sucesso o 

objetivo principal proposto.

CONCLUSÃO

O projeto foi concluído com êxito, atingindo os objetivos 

estabelecidos inicialmente. A análise das métricas de 

validação evidenciou que o Space Battle cumpriu seu 

propósito educativo ao despertar o interesse dos jovens 

pela programação, apresentar de forma prática os 

conceitos de laço de repetição (FOR) e estrutura de 

decisão (IF) e oferecer uma experiência de aprendizado 

envolvente. As conclusões refletem a eficácia do jogo em 

alcançar os objetivos propostos, fornecendo uma base 

sólida para a continuidade e aprimoramento desse 

modelo de ensino.
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Tabela 1. Orçamento

Figura 1. Space Battle -  Level 1
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